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２０２４年 ７月 １０日

【１】写真にうつっている、いろとりどりのものは、なんでしょうか。

ひらがな２字で、かきましょう。

◆雨の多い季節によく

にあうイベントが、ひら

かれています。

【２】「雨」ときいて、あなたは何をおもいうかべますか。絵やこ

とばで、うらにかきましょう。
（２０２４年６月３０日 読売新聞朝刊より）
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２０２４年 ７月 １０日

「食品ロス」 半分に減らす★★★

【１】日本全体の「食品ロス」は、２０００年度から２２年度までにどう変化しましたか。

また、その理由は何でしょう。記事から読み取って書きましょう。

◆
ま
だ
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べ
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る
の
に
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る
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。

現
状
を
知
り
、
私
た
ち
に
で
き
る
こ
と
を
考
え
て
み
ま
し
ょ
う
。

【２】「食品ロス」を減らすために、私たちにできることはなんでしょうか。裏に書きましょう。
うら
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２０２４年 ７月 １０日

闘う君へ、ファイト！★★★★

【１】このコラムの筆者は、「闘う君の唄を 闘わない奴等が笑うだろう」という歌詞の意味を

発売当初からどう受け止め、今はどう感じているか書きましょう。

◆
か
つ
て
コ
マ
ー
シ
ャ
ル
に
も
使
わ
れ
た
、
シ
ン
ガ
ー
・
ソ
ン
グ
ラ
イ
タ
ー
中
島
み
ゆ

き
さ
ん
の
名
曲
「
フ
ァ
イ
ト
！
」の
一
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を
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に
し
た
コ
ラ
ム
で
す
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誹
謗
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に

つ
い
て
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う
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０
２
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よ
り
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【発展問題】法改正が必要なほど誹謗中傷をエスカレートさせてしまうインターネットの特性

について調べ、裏に書きましょう。
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２０２４年 ７月 １０日

社会につながる きみのお金★★★★★

【１】田内さんが考える日本と米国の投資に対する考え方の

違いをまとめましょう。

【発展問題】記事を踏まえ、投資についてのあなたの考えを裏に書きましょう。

◆「投資は賢くお金を増やすこと」という考えに、米大手証券会

社の元金融トレーダー、田内学さんは警鐘を鳴らしています。

（２０２４年６月２３日
読売新聞朝刊より）
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・in accordance with ～

～の通りに、～に従って

・Just as I thought.

やっぱり、思った通り

just as～
～の通り、～のように

２０２４年 ７月 １０日

＜たのしい英語＞ just as ～★★★

◆ミー太郎はバットに描かれた小鳥から目

が離せず、投球はボールに。対戦チーム・

シラナミ監督の作戦は成功!?

★あわせて覚えよう★

★なぞってみよう★

just as

in accordance with 

instinct：本能、plan：計画する

「as～」だけでも「～の通り」という意味になり

ます。「～の途端に、～の矢先に」といった

意味もあります。
い み

とお

ジ ャ ス ト ア ズ

アズ とお い み

た ろう えが こ とり め

はな とうきゅう たいせん

と たん や さき

お も と お

ジ ャ ス ト ア ズ アイ ソ ウ ト

単語帳

かん とく さくせん せいこう

と お したが

イ ン ア コ ー ダ ン ス ウ ィ ズ

猫は目の前にさっと動くものがあ
るとじっと見ずにいられません

おっボール

それは狩猟本能
のせいです

ハハハ、わしの
計画通りじゃ



『信長の野望 出陣』は「信長の野望」シリーズの位置情報ゲーム。歩いて領地を広げ、
お出かけ先のお城や史跡をコレクションしたり、歩数で東海道五十三次の踏破を目指したり。
ゲームを楽しみながら歴史を学ぶことができます。 

歴史の自由研究・調べ学習に

無料

※一部対応していないスマートフォンがあります。 ※一部有料のコンテンツがあります。 ※パケット通信料はお客様のご負担となります。 ※利用規約をよく読んでご利用ください。 
※未成年者の方は保護者の承諾が必要です。 ※画面は開発中のものです。 ※画面はハメコミ合成です。  ©コーエーテクモゲームス All rights reserved.

戦国時代をテーマにした「信長の野望」
シリーズは40年以上も愛され続けて
いるロングセラーゲームで、この作品に
触れて歴史が好きになったという声を
数多くいただいております。

子どもたちが歴史に興味を持つきっかけ
となるように、お城や武将について
調べたことをまとめられるシートや
イラスト素材をご用意しました。

ぜひ夏休みの自由研究や調べ学習の
教材としてご活用ください。

お城 や から歴史に触れてみよう！武将

史跡調査

人物研究

東海道五十三次にチャレンジ

地元のお城や歴史的遺産について実際に現地に行ったり
書籍やインターネットなどで調査したりします。

戦国時代に活躍した武将や姫といった人物を研究し、
その人物のエピソードや年表などをまとめます。
有名武将のイラスト素材を活用することができます。

歩いた歩数で東海道五十三次を疑似体験。車や電車のない
時代の大変さや現代の旅との違いを学ぶことができます。

特設サイトからダウンロード
https://www.gamecity.ne.jp/nobunaga_shutsujin/study/
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